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WO KANN MAN SIXCUP SPIELEN?
Dieses „absolut sportGame“ kann auf der grünen Wiese, auf dem 
Schneefeld, in der Halle oder am Stadtplatz gespielt werden.
Auch der Sandstrand oder ein kleiner Platz im Schwimmbad sind 
geradezu prädestiniert für ein Sixcup-Game. Im Freien reicht ein 
Platz mit 10 x 15 Meter. Fussballplätze und Tennishallen werden 
immer beliebtere Locations für Sixcup.

Durch die unkomplizierte Platzwahl ist Sixcup ein Sport, der bei 
jedem Wetter und zu jeder Jahres- und Tageszeit gespielt werden 
kann. Deshalb ist Sixcup auch ein beliebter Winter- und Afterwork-
Sport in der Sporthalle. Immer öfter wird Sixcup auch im privaten 
Garten oder auf dem Platz vor dem eigenen Haus gespielt.

Gerne finden wir für dich einen Sixcup Veranstalter oder einen 
Gamemanager, der die kleinen sportyGames SPEEDELLO und SO-
KIEBA organisiert. Unsere Kontaktdaten > www.sportygames.org
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Spiel-Zeit:

CUP-HÖHE:

Plan-Start/Endzeit:

GELB
PINK/LILA

SCHWARZ
12 Min. 6 Min.

Regeln auf der Rückseite oder unter www.sixcup.org   ·   Die Scorecard oder eine Scoring-Software kann man auch unter www.sixcup.org downloaden oder bestellen!

Turnier:

ROT
BLAU

GRÜN
S C O R E C A R D 

Spieldatum:

Game-Manager:
VERSION

03

Wenn eine Rangliste aus vielen Score-Card-Blättern erstellt wird, müssen die Scores in eine Tabelle übertragen werden, um eine konsolidierte Rangliste zu erhalten.

© by SIXCUP ©™

CUP-IN-ONE-GAME

SINGLE-GAME
TEAM-GAME

SING

TEAM
DOUBLE-GAME

Firmen sponsern Schul-

und Vereins-Sixcups. Das 

Sponsor-Logo im Mittelpunkt

des Sportgeschehens.

... sportlicher Spass

	 ... spannende Unterhaltung

		  ... spontaner Jubel

absolute sportGame absolute sportGame

Sixcup-Partner
>	 Durchführung von spannenden Events für 
	 Mitarbeiter, Kunden, Schüler oder Gäste
>	 Eventorganisation
>	 Beratung und Sixcup-Trainer- & Game-Managerausbildung
>	 Vermietung und Verkauf von Sixcup-Produkten

WER KANN SIXCUP SPIELEN?
... alle, die sich wieder eine spannende Freizeit wünschen und 
Sport mit Spaß machen wollen. Die Regeln sind einfach und das 
erste richtige Wettbewerbs-Game führt selbst bei Neo-Sixcuppe-
rInnen bereits nach wenigen Minuten zu spontanem Jubel.

SIXCUP - outdoor oder indoor - in der Arena oder in der Shopping Mall ...



Die Welt des Sportes hat ein Novum. Es ist völlig anders als 
alles bereits Bekannte. Es ist guter Sport, eine Menge Spaß 
und viel Spannung. Die Rede ist von Sixcup!

Dieser neue Funsport ist eine ganz spezielle Kombination aus
Geschwindigkeit, Geschicklichkeit und Glück.    
Alles, was der Spieler braucht, ist ein
Sportdress und Sportschuhe.

Sixcup ist der neue Magnet für Kinder, Teenager und Schulen, wo auf 
sportliche Weise auch Sozial- und Organisationskompetenz erlernt 
wird. Sixcup ist für  Events und Vereine, für die Themenwoche des
Hotels und für gutes Teambuilding in Firmen. Turniere, Event-Bewerbe, 
Wettkämpfe und Gewinnspiele gehören zum Repertoire von Sixcup.

Sixcup ist Sport der neuen Generation.
Sixcup bewegt und begeistert.

WAS IST SIXCUP?

www.sportygames.org www.sportygames.org

WIE WIRD SIXCUP GESPIELT?
Sixcup kann sportlich, als lockere Freizeitbeschäftigung oder als
spannendes Gewinnspiel gespielt werden.

Sixcup Grundregeln

Die SpielerInnen sprinten gleichzeitig vom Startpunkt in Richtung Zentrum des 
Spielfeldes, um verschiedenfarbige Spezialwürfel aus Schaumstoff, die soge-
nannten Cyouballs, in eine der unterschiedlich hohen Cups zu schießen. Nach 
jedem Treffer schießen die Spieler, die einen Cup-in erzielt haben, den Cyouball 
zum Start zurück und gehen neu in das Rennen.

Je mehr Treffer, je höher die Cup und je höher die Kopfzahlen der Cyouballs, 
desto besser das Spielergebnis. Wer nach 6 oder 12 Minuten Spielzeit den 
höchsten Score hat, ist Sieger. 

Die vollständigen SIXCUP-Regeln findest du auf www.sportygames.org

Das kleinste Set, um Sixcup spielen zu können, 
besteht aus einer 1-Meter hohen Cup und 
sechs Cyouballs. Diese Cup kann zu einer Kids-
Cup, die 50cm hoch ist, für Kindergärten und 
Schüler bis zum 9. Lebensjahr umfunktioniert 
werden. 
Mit dem Können der Spieler kann das Set um 
eine 2 oder 3 Meter hohe Cup erweitert werden. 

Sixcup spielen

auf
Gras

auf
Sand

auf
Asphalt

Steinplatz
auf

Schnee
in der

Sporthalle
in der

Mall, im 
Foyer

„...es ist jenseits dessen, was
nur normaler Freizeitspaß ist.“
It´s absolute sportGame.

Und, so
der Erfinder
Stefan Schranz:

Sixcup-Anlagen sind TÜV geprüft.
Technischer Bericht Nr. 71340948
TÜV Süd - München.

Turnierspiele Firmen-Events

Drei Varianten
Beim SINGLE-GAME spielen 2-6 EinzelspielerInnen mit einem eigenen 
Cyouball gegeneinander.

Das DOUBLE-GAME ist ideal für starke Freunde, Partner, Schulen, Vereine, 
Hotels und Firmen. Dabei spielen 2 Spieler mit 1 Cyouball.
Maximal 6 Doubles spielen gleichzeitig in einem Game.

Für Veranstaltungen mit sehr vielen TeilnehmerInnen ist das TEAM-GAME 
besonders geeignet. Beim Team-Game spielen bis zu 30 Doubles in einem 
Game und versuchen so viel Punkte wie möglich zu erzielen. Auf einem
großen Platz können bis zu 240 SpielerInnen in einer Stunde spielen.

Drei Altersklassen
Alle Games können als Erwachsenen-, Jugend- und Kinder-Spiele durchge-
führt werden. Kinder bewegen sich mit Begeisterung, wenn´s spannend ist. 
Und Eltern haben echten Spaß an einem Familienspiel, wenn das Turnier mit 
den Kindern zur Herausforderung wird.
Kinder: bis zum 9. Lebensjahr / Jugend: 10-17 Jahre / Erwachsene: ab 18

Zwei Spezial-Games erweitern die Möglichkeiten
Beim CUP-IN-ONE-GAME hat jeder Spieler 6 Schüsse aus 4 Meter Ent-
fernung. Je mehr Cup-ins und je höher die Kopfzahlen der Cyouballs, desto 
besser das Ergebnis. Ideal für Gewinnspiele bei Veranstaltungen oder als
Unterhaltung in der Shoppingmall.

Wer Sixcup vorerst lieber mit der Maus spielt, kann das ONLINE-GAME auf 
dem Computer spielen.

Den Spirit of Sixcup kann man aber nicht erklären. Man muss selbst
spielen, um zu erleben, was da wirklich abgeht. Alles, was Sixcup bereits 
vor dem Spiel garantieren kann, ist, dass die SpielerInnen von ihrer eigenen
Begeisterung überrascht sein werden.

SchulsportHallensport

Sixcup Prospekt V06
Irrtum und Änderung vorbehalten


